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  ملخص: ال

 ᢝᣢة عᘘت ᡨᣂة والآثار المᘭة المعلوماتᘭوالتنم ᢝ
ᡨᣍالمجال المعلوما ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣠالحا ᣆشهده العᛒ الذي ᢝᣥالعل ᢕᣂإن التغ
ᢝ جميع فروع 

ᡧᣚ المعرفة، ذلك التقدم ᢝᣐافة منا᛿ ᢝᣢدة أثرت عᘌات جد ᢕᣂاة،فرضت متغᘭا من  الح ᢕᣂت كث ᢕᣂوغ
ᢝ لاᗷد أن ᛒستجᘭب لها المجتمع.  ᡨᣎل يتطلب أشخاصا ذوي قدرات ومهارات فالمست  أنماطها وأساليبها الᘘق

ات العᣆ من خلال وسائل تقنᘭة حديثة    عᣢمتعددة لᘭكونوا قادرᗫن   ᢕᣂن والتفاعل مع متغᗫᖁالتواصل مع الآخ
ورة ملحة يتم من خلالها الت بؤ ᗷالمستقᘘل.   إᣠمتطورة حᘌ ᡨᣎصل   ᡧᣅ الذي أصبح ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻م الإلᘭــهدف    التعلᗫو
ᢝ التعلᘭم  

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻الإل  ᣠإ   ᢕᣂل توفᘭيح فرص المقارنة والمناقشة والتحلᙬاينة للمعلومات تᘘمصادر متعددة ومت 
ونᘭةوالتقيᘭم ᗷاستخدام الوسائط   ᡨᣂ᜻ط وتفاعل المنظومة    الإلᗖر ᢝ

ᡧᣚ،ةᘭمᘭالتعل    ᡧ ᢕᣌمع إتاحة الفرصة للمتعلم
الفوري   من  إللتفاعل  بᚏنهم  فᘭما  ونᘭا  ᡨᣂ᜻المصجهة،  ل خلال  من  أخري  جهة  من  المعلم   ᡧ ᢕᣌᗖو ادرͭ  وᚏᗖنهم 

ام المؤسسات المنتجة للقصة    . الوسائط التكنولوجᘭة الحديثة  ᡧ ᡨᣂعدم ال ᢝ
ᡧᣚ حثᘘة تتمثل مشᜓلة الᘭون ᡨᣂ᜻الإل 

. لذلك، فإن أهمᘭة الᘘحث  لمرحلة رᗫاض الأطفال   هذه القصصلمرحلة رᗫاض الأطفال ᗷالمعايᢕᣂ اللازمة لإنتاج  
 ᢝ

ᡧᣚ ز ᢔᣂنتاج القصة تលم وᘭتصم ᢕᣂح لمعاي ᡨᣂةوضع نموذج مقᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫلمرحلة ر  

  الᝣلمات المفتاحᘭة:  

ونᘭة صالقص ᡨᣂ᜻اض الأطفال، الجودة، المناهج ،الإلᗫر .  
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Abstract: 

The scientific change that the current era is witnessing in the field of informatics 
and informational development and the implications of that progress in all branches 
of knowledge imposed new variables that affected all aspects of life, and changed 
many of its patterns and methods to which society must respond. The future 
requires people with multiple abilities and skills to be able to communicate with 
others and interact with the changes of the times through advanced modern 
technical means until it reaches e-learning, which has become an urgent necessity 
through which the future is predicted. E-learning aims to provide multiple and 
disparate sources of information that provide opportunities for comparison, 
discussion, analysis, and evaluation using electronic media in linking and interacting 
with the educational system while providing the opportunity for learners to interact 
instantly electronically with each other on one hand, and between them and the 
teacher on the other hand through modern technological resources/media. The 
problem with the research is that the institutions that produce the electronic stories 
for the kindergarten stage do not adhere to the standards necessary to produce 
these stories for the kindergarten stage. Therefore, the importance of the research 
stands out in developing a proposed model for the design and production standards 
of the electronic story for the kindergarten stage. 
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  خلفᘭة الدراسة: 

ونᘭة المواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻ئة التعلم    الإلᚏب ᢝ
ᡧᣚ اᘭتمثل جزءا أساس ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻شتمل    الإلᘻوᣢأنواع متعددة فمنها   ع :
ونᘭة،  ال᜻تب   ᡨᣂ᜻ةالمقررات  الإلᘭون ᡨᣂ᜻ةالألعاب  ،  الإلᘭون ᡨᣂ᜻ة  ،  الإلᘭمᘭالتعل ونᘭةالحقائب  ᡨᣂ᜻القصص  ،  الإل

ونᘭة ᡨᣂ᜻ها.   ،الإل ᢕᣂةفالقصة    وغᘭون ᡨᣂ᜻ة    الإلᘭمᘭةتعد نوعا من أنواع المواد التعلᘭون ᡨᣂ᜻تقدم لمرحلة    الإل ᢝ ᡨᣎوال
    . رᗫاض الأطفال

العدᘌد من   القصة  وهناك  ᢝ تناولت  ᡨᣎال العᘭᗖᖁة والأجنᘭᙫة  ونᘭةالدراسات  ᡨᣂ᜻الإل   )  Jonyمثل دراسة ᛿ل من 
Verhallen,2006 (    القصة استهدفت عرض   ᢝ ᡨᣎة والᘭون ᡨᣂ᜻الإل  ᣢولذلك    ع الأطفال  رᗫاض  مرحلة  أطفال 

ᢝ متعدد الوسائط قائم  
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻إل ᢝᣕصمم برنامج قصᣢانت النتائج   ع᛿استخدام الحاسوب وᗷ عرض القصص

ᢝ  أ ᢔᣍجاᘌإ ᢕᣂله تأث ᢝᣕنامج القص ᢔᣂن الᣢث زادت دافعيتهم نحو    عᘭوتحسن أدائهم اللغوي   التعلم،الأطفال ح
   التفكᢕᣂ والإᗷداع.  عᣢوزادت قدرتهم 

ونᘭة أثر القصة    عᣢالتعرف    إᣠهدفت    )Korat&Shamir,2008دراسة ( و  ᡨᣂ᜻الإل  ᣢة مهارة القراءة   عᘭتنم
ونᘭة ᡨᣂ᜻لدي الأطفال الصغار وذلك    الإلᣢوجاءت نتائج   ،ل) طف149(   عينة من الأطفال الصغار قوامها   ع

ونᘭة الاختᘘار القᢝᣢᘘ والᘘعدي لصالح الأطفال الذين استخدموا القصة  ᡨᣂ᜻الإل .  

إᢝᣠ أسس إنتاج القصة التعلᘭمᘭة التفاعلᘭة لأطفال الروضة وتصمᘭم    ت) توصل2011،  (أسعد رضوان  دراسةو 
الᝣمبيوتر    ᢝᣢع المصممة  التفاعلᘭة  القصة  فاعلᘭة  وتحدᘌد  الأسس  هذه  ضوء   ᢝ

ᡧᣚ التفاعلᘭة  القصة  وលنتاج 
الأطفال   رᗫاض  من   ᢝ

ᡧᣍالثا المستوي  أطفال   ᢝᣢع الاقتصار  تم  حᘭث  الحᘭاتᘭة  المهارات  الأطفال  لإᜧساب 
لتع  ᡧ ᢕᣌمتعلم᛿  ᡧ ᢕᣌب إحصائᘭة  دلالة  ذات  فروق  هناك  أنه  الᘘحث  نتائج  و᛿انت  الحᘭاتᘭة  المهارات  لᘭمهم 

المعلم   ᘌقوم   ᢝ ᡨᣎال التقلᘭدᘌة  القصة  الحᘭاتᘭة من خلال  المهارات  تعلموا  الذين  متوسطات درجات الأطفال 
 ᣄالم القصة  ᗷاستخدام  الحᘭاتᘭة  المهارات  تعلموا  الذين  الأطفال  درجات  متوسطات   ᡧ ᢕᣌᗖو ودة ᣄᚽدها 

ᘌ ᢝقوم المعلم   ᡨᣎة الᘌدᘭاستخدام القصة التقلᗷ ةᘭاتᘭذ الذين تعلموا المهارات الحᘭمبيوتر وذلك لصالح التلامᝣالᗷ
  ᣄᚽدها. 
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  مشᜓلة الᘘحث:  

ام المؤسسات المنتجة للقصة  ᡧ ᡨᣂعدم ال ᢝ
ᡧᣚ حثᘘةتتمثل مشᜓلة الᘭون ᡨᣂ᜻الإل   ᢕᣂالمعايᗷ اض الأطفالᗫلمرحلة ر

السؤال الرئᢝᣓᛳ   عᣢوᗫحاول الᘘحث الحاᢝᣠ الإجاᗷة    الأطفال،  رᗫاضمرحلة  اللازمة لإنتاج هذه القصص ل
: ما معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  ᢝᣠةالتاᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال؟ الإلᗫلمرحلة ر  

  وكذلك الأسئلة الفرعᘭة الآتᘭة: 

ونᘭةما الصفات والخصائص الواجب توافرها عند تصمᘭم وលنتاج القصة   . 1 ᡨᣂ᜻اض   الإلᗫلمرحلة ر
 الأطفال؟ 

حة لنموذج تصمᘭم وលنتاج القصة  . 2 ᡨᣂةما الصورة المقᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال؟ الإلᗫلمرحلة ر 
ونᘭةما ᢝᣦ المعايᢕᣂ اللازمة لتصمᘭم وលنتاج القصة  . 3 ᡨᣂ᜻اض الأطفال؟ الإلᗫلمرحلة ر  

  هدف الᘘحث: 

ونᘭةتصمᘭم وលنتاج القصة  واقع معايᢕᣂ  عᣢالتعرف  . 1 ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫمرحلة ر ᢝ
ᡧᣚ 

ونᘭةتحدᘌد معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  . 2 ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫلمرحلة ر 
ح للقصة  . 3 ᡨᣂةإنتاج نموذج مقᘭون ᡨᣂ᜻الإل  . ᢕᣂضوء هذه المعاي ᢝ

ᡧᣚ المنتجة 

    الᘘحث: أهمᘭة 

ح لمعايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  . 1 ᡨᣂةوضع نموذج مقᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫلمرحلة ر 
ᢝ تؤهله لتصمᘭم   . 2 ᡨᣎال ᢕᣂقائمة المعايᗷ اض الأطفالᗫم ومعلمات رᘭا التعلᘭتكنولوج ᢝ

᡽ᣍد أخصاᗫتزو
ونᘭةوលنتاج القصة  ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫلمرحلة ر 

  حدود الᘘحث: 

   وض حدود ᗷالم  عموضوعᘭة:  القصة  قائمة  وលنتاج  لتصمᘭم  حة  ᡨᣂالمق  ᢕᣂةعايᘭون ᡨᣂ᜻لمرحلة   الإل
 سنوات. 6-4رᗫاض الأطفال حᘭث يتم تصمᘭم وលنتاج هذه المواد لمرحلة رᗫاض الأطفال من سن  

   حثᘘالᗷ حة ᡨᣂالمق ᢕᣂالمعاي ᣆتقتᣢالاستخدام  ع ᢕᣂم والإنتاج دون التطرق لمعايᘭالتصم ᢕᣂمعاي
  أو الصᘭانة أو التطبيق. 
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  ث:  أدوات الᘘح

القصة   ونᘭة قائمة مقدمة لمعايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج  ᡨᣂ᜻اض الأطفال.   الإلᗫسوف يتم استخدام   لمرحلة ر 
᠍
أᘌضا

ونᘭة ᗷطاقة تقيᘭم منتج للقصة  ᡨᣂ᜻الإل . 

  منهج الᘘحث: 

  ᢝᣠالحا الᘘحث  والدراسات    عᘌᣢعتمد  الأدبᘭات  وتحلᘭل  لوصف   ᢝᣢᘭالتحل  ᢝ
ᡧᣛالوص وذلك   الساᗷقة،النهج 

ح لتصمᘭملإعداد النموذج  ᡨᣂنتاج القصة  المقលةوᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫلمرحلة ر  

  الإطار النظري للᘘحث: 

ح لتصمᘭم وលنتاج القصة    إᣠلما ᛿ان الᘘحث الحاᢝᣠ يهدف   ᡨᣂةوضع نموذج مقᘭون ᡨᣂ᜻اض    الإلᗫالأطفال لمرحلة ر
ات الدراسة وᢝᣦ مقسمة  ᢕᣂمتغᗷ طᘘناول الإطار النظري المرتᙬفإنه يᣠثلاثة محاور هم:  إ  

التعلᘭمᘭة   المواد  الأول:  ونᘭةالمحور  ᡨᣂ᜻ث    الإلᘭح اتها،  خصائصها،  مفهومها،من  ᡧ ᢕᣂأنواعها،  أهميتها،  مم 
  ومراحل إنتاجها. 

: معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  ᢝ
ᡧᣍةالمحور الثاᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال.   الإلᗫلمرحلة ر  

وأهمᘭة توظᘭف   خصائصها،  أهدافها،   أهميتها،  مفهومها،رᗫاض الأطفال من حᘭث    ةالثالث: مرحلالمحور  
ونᘭة المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻هذه المرحلة.  الإل ᢝ

ᡧᣚ  
  

ونᘭةالمحور الأول: المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻الإل :E Learning Materials 

ونᘭةأوᢻً: مفهوم المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻الإل : E Learning Materials  

التعلᘭمᘭة   المواد  الأجنᘭᙫة  والأدبᘭات  الدراسات  ونᘭةتناولت  ᡨᣂ᜻فقد    الإل متعددة،   .Ruey) عرفهابرؤى 
Shiang Shaw, 2010: 253-264)    ث تعتمدᘭح ᢝ

ᡨᣍر الذاᗫᖔحث والتطᘘة متعددة المصادر للᘭئات غنᚏأنها بᗷ
المعلومات   إᘌصال   ᢝ

ᡧᣚ التفاعلᘭة  المتعددة  ووسائطها  العالمᘭة  والشᘘكة  للحاسب  الحديثة  التقنᘭات   ᣢع
 
᠍
 ᙏشطا

᠍
أنها مجموعة من الوسائط   ᘌ(Ofrakorat, 2010, 24-31)ذكر  ا وفعاᢻً. بᚏنمللمتعلم لتحقيق تعلᘭما

ونᘭةالإ ᡨᣂ᜻ة من جهة    لᘭصال المعلومات للمتعلم لتمكنه من التفاعل مع المادة العلمᘌលنقل و ᢝ
ᡧᣚ ستخدمᘻ ᢝ ᡨᣎال
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 ᢕᣂشᛒ ما᛿ .ومع زملائه والمعلم من جهة أخرى(Gwyneth flushes, David hay, 2010: 557-569)   ᣠإ
الو إأنها وسائل   تتضمن  المتعلم حᘭث   ᣢالمعلومات ع ᢝ عرض 

ᡧᣚ مساعدة  ونᘭة  ᡨᣂ᜻ةسائط  لᘭون ᡨᣂ᜻الإل   ᢝ ᡨᣎال
  تعمل عᣢ تعلم ᙏشط ورغᘘة نحو التعلم. 

ᢝ يتم تصمᘭمها وលنتاجها    والمواد وتعرفها الᘘاحثة إجرائᘭا ᗷأنها:" مجموعة من الأدوات   ᡨᣎة الᘭمᘭا التعلᘭون ᡨᣂ᜻إل
 ᢝ
ᡧᣚ ة التعᘭتجعل عمل ᢝ ᡨᣎة الᘭاض الأطفال متضمنة الوسائط المتعددة التفاعلᗫمعينة لمرحلة ر ᢕᣂلم  ضوء معاي

  أᡵᣂᜧ متعة وذلك لتحقيق أهداف معينة. 

: خصائص المواد التعلᘭمᘭة 
᠍
ونᘭةثانᘭا ᡨᣂ᜻الإل :  

  ᢕᣂشᛒ(Gwyneth flushes, David hay, 2010, 557.569)    ةᘭمᘭالتعل المواد  أن   ᣠةإᘭون ᡨᣂ᜻لها    الإل
  خصائص عدة منها: 

 التعلᘭمᘭة ᗷᜓافة محاورها. توفᢕᣂ بᚏئة تعلᘭمᘭة غنᘭة ومتعددة المصادر تخدم العملᘭة  . 1
ᢝ التعلᘭم والتعلم ᗷما يتوافق مع مستجدات  . 2 ᡨᣎتتم بها عملي ᢝ ᡨᣎقة الᗫᖁالط ᢝ

ᡧᣚ اغة الأدوارᘭإعادة ص
ᗖوي.  ᡨᣂالفكر ال 

ᡧ منظومة العملᘭة التعلᘭمᘭة ᛿التواصل من البᘭت والمدرسة والبᚏئة المحᘭطة.  . 3 ᢕᣌشجيع التواصل بᘻ 
ᢝ صورة معᘭارᗫة.  . 4

ᡧᣚ مهᘌم وتقدᘭنمذجة التعل  

ات المواد التعلᘭمᘭة ث ᡧ ᢕᣂمم :
᠍
ونᘭةالثا ᡨᣂ᜻اض الأطفال:   الإلᗫلمرحلة ر  

ات المواد التعلᘭمᘭة   ᡧ ᢕᣂة عن ممᘭᙫات والدراسات الأجنᘭعض الأدبᗷ ᢝ
ᡧᣚ احثة ما وردᘘةتلخص الᘭون ᡨᣂ᜻الآ  الإل᛿ : ᢝ

ᡨᣍ  

                 .ة مواهب الطفل وقدراتهᘭتنم  
  .اجاتهᘭة احتᘭاهتمامات الطفل وميوله وتلب ᢝᣘترا  
               .ة للطفلᗫᖁتلاءم المرحلة العم  
  ئة تعلمᚏفعالة. توفر للطفل ب  
  د من الاتجاهاتᘌةتكسب الطفل العدᘭجابᘌنحو التعلم الإ . 

ونᘭةوتتفق الᘘاحثة مع هذا الرأي لأنه يؤكد عᣢ أن المواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻ة    الإلᘭإثراء العمل ᢝ
ᡧᣚ ᢻًفعا 

᠍
تلعب دورا

ᢝ تناولت المواد التعلᘭمᘭة  العدᘌد م   كالتعلᘭمᘭة. وهنا ᡨᣎة الᘭᙫة،ن الدراسات الأجنᘭون ᡨᣂ᜻فقد هدفت دراسة   الإل
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 )BrainTomlinson,2012 ᣠة    ) إᘭمᘭةاستخدام المواد التعلᘭون ᡨᣂ᜻ة   الإلᘭفاعل ᢝᣠم اللغات وتوصلت إᘭتعل ᢝ
ᡧᣚ

ونᘭةالمواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻ة.   الإلᘭورة الاستعانة بهذه المواد داخل الفصول الدراس ᡧᣆᗷ م اللغات وأوصتᘭتعل ᢝ
ᡧᣚ  

دراسة ᛿ل     هدفت  استخدام   إRobert Reprink,VladimirGrubelnik,2010  (ᣠ( من  ᛿ما  أثر  معرفة 
ونᘭةالمواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻م    الإلᘭمن التعل ᢝᣠالثلاث مراحل الأو ᢝ

ᡧᣚ، ᢝᣒة  الأساᘭار عينة عشوائᘭث تم اختᘭمن    ح
وتوصلت الدراسة إᢝᣠ أن استخدام   عليهم،تلامᘭذ الثلاث مراحل الأوᢝᣠ من التعلᘭم الأساᢝᣒ لتطبيق الدراسة  

ونᘭةالمواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻حل    الإل ᢝᣢعض المهارات مثل: القدرة عᗷ سبهمᜧذ قد أᘭالمشᜓلات، مع هؤلاء التلام  
ها. دي والجماᢝᣘ  والقدرة عᢝᣢ العمل الفر   المعلومات،القدرة عᢝᣢ جمع وتحلᘭل   ᢕᣂت المعلم    وغᛞسᜧما أنها أ᛿

 ᢝ
ᡧᣚ داᘌا جدᗖᖔس،أسلᚱالمراحل الأخرى.   التدر ᢝ

ᡧᣚ ورة استخدام هذه المواد ᡧᣆᗷ وأوصت الدراسة  

التعلᘭمᘭة   المواد  وលنتاج  تصمᘭم  تناولت   ᢝ ᡨᣎال الدراسات  ونᘭةومن  ᡨᣂ᜻الإل   )  RueyShiangدراسة 
Shaw,2010ᘭم المواد التعلᘭتصم ᢝᣠهدفت إ ᢝ ᡨᣎة  ) والᘭةمᘭون ᡨᣂ᜻ث تم    الإلᘭة, حᘭمن خلال الخرائط المعرف

, المجموعة الأوᢝᣠ استخدمت الخرائط المعرفᘭة  175اختᘭار (  ᡧ ᢕᣌمجموعت ᢝᣠا إᘭمهم عشوائᘭطالب وتم تقس (
ᢝ التصمᘭم, بᚏنما استخدمت المجموعة الثانᘭة احدي برامج  

ᡧᣚنت ᡨᣂة الخرائط  الإنᘭفاعل ᢝᣠوتوصلت الدراسة إ ,
 ᘭتصم ᢝ

ᡧᣚ ةᘭة  المعرفᘭمᘭالتعل ونᘭةم المواد  ᡨᣂ᜻نتاج المواد    الإلលم وᘭورة الاهتمام بتصم ᡧᣆᗷ وأوصت الدراسة
ونᘭةالتعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻م.  الإلᘭالتعل ᢝ

ᡧᣚ  

 
᠍
ونᘭة: أنواع المواد التعلᘭمᘭة راᗷعا ᡨᣂ᜻الإل :  

ونᘭةتتعدد أنواع المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻فمنها:  الإل  

ونᘭة.المقررات 1 ᡨᣂ᜻الإل E-Course                 .  

2 . ᘭون ᡨᣂ᜻ةالقصة الإل story BookE .  

ونᘭة.ال᜻تب 3 ᡨᣂ᜻الإل E-Books                        

4 . ᘭون ᡨᣂ᜻ةالألعاب الإل E-Games .  

5 .ᘭون ᡨᣂ᜻ارات الإلᘘةالاخت                   E-Tests  

6 . ᘭون ᡨᣂ᜻ةالمواقع الإل E-Webs  
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ونᘭة. الحقائب 7 ᡨᣂ᜻الإلE Instructional Packages  
  

ونᘭة:  القصة   ᡨᣂ᜻الإلElectronic Story  ,مᘭد الرحᘘجوزال ع) ᢕᣂشᘻ  2001  :28منح    ن) أᘌ ᢝ ᡧᣎعمل ف ᢝᣦ القصة
ᗷ ᡧالقدرة   والبهجة،الطفل الشعور ᗷالمتعة  ᢕᣂما يتم᛿ ᣢال الطفل.  عᘭثارة خលاه وᘘᙬجذب الان  

ᢝ 15:  2006أوردتها (أمل خلف,  أنواع القصص المقدمة لطفل ما قᘘل الروضة: 
ᡧᣚ (   : ᢝᣦقصص   عدة أنواع و

قدي ᘭة خᘭالᘭة،  فᜓاهᘭة،  صص  تارᗫخᘭة،  قصص  شعبᘭة،  قصص  علمᘭة،  قصص  أساطᢕᣂ  ،  قصص  قصص 
 وخرافات. 

ات القصة التقلᘭدᘌة:  ᡧ ᢕᣂات منها:  ن) أ17: 2006تري (أمل خلف, مم ᡧ ᢕᣂة عدة ممᘌدᘭللقصة التقل  

  الإᙏسانᘭة.       . تكᗫᖔن الاتجاهات الإᘌجابᘭة نحو القᘭم1

  . إشᘘاع حب الاستطلاع لدي الطفل. 2

  .تثقᘭف الأطفال.                3

فᘭه عن الطفل.                                        4 ᡨᣂالمتعة وال .  

  .تنمᘭة روح الخᘭال لدي الطفل. 5

ᢝ للقصة: 
ᡧᣎالبناء الف  

ᢝ    ن) أ75:  1991أحمد نجᘭب,  ( الرئᛳسᘭة: ᘌذكر  .الفكرة  1
ᡧᣚ تجري أحداث القصة ᢝ ᡨᣎال ᢝᣦ ةᘭسᛳالفكرة الرئ

ᢝ طᗫᖁق وضع قصة ناجحة. 
ᡧᣚ ᢝᣠارها الخطوة الأوᘭعد حسن اختᗫإطارها و  

البناء هو مجموعة من الوقائع الجزئᘭة    ن) أ125:  2004طلعت الهاᗷط,  ( ᘌذكر  .البناء والحᘘكة والأحداث:  2
ᢝ نظ

ᡧᣚ عضᘘعضها الᘘط بᘘترت ᢝ ᡨᣎمجموعها الإطار  وال ᢝ
ᡧᣚ تكون ᡨᣎام خاص ح، ᢝᣕتمثل    القص ᢝᣧكة فᘘأما الح

  ᢝ ᡨᣎك عندهالنقطة الᗷشاᙬما    ا ت᛿ .شوق لمعرفة الحل ᢝ
ᡧᣚ تجعل المستمع ᢝ ᡨᣎأحداث القصة وال  ᢕᣂشᛒ ) مفتاح

أن مراحل بناء القصة وحᘘكتها ᢝᣦ المقدمة وᢝᣦ تمهᘭد ᚽسᘭط وقصᢕᣂ لفكرة القصة,    ) إᢝᣠ 112:  2004دᘌاب,  
ᢝᣦ مرحلة الᣆاع وتعقد الأحداث والحل فيها تكᙬشف الأمور وᗫتضح وᗫصل فيها إᢝᣠ حل العقدة والعقدة  
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أحداث   ᢝᣢع تحتوي  ألا  وᗫجب  للأطفال  المقدمة  القصة  ᢝ حᘘكة 
ᡧᣚ الᛞساطة  مراعاة  وᗫجب  القصة  ونهاᘌة 

  مᙬشاᗷكة. 

ᢝ الب  ن) أ 29:  2001سمᢕᣂ عᘘد الوهاب,  ( ᘌذكر  .الشخصᘭات:  3
ᡧᣚ مهم ᣆعن ᢝᣦ اتᘭالشخص  ᢝ ᡧᣎللقصة، ناء الف  

ᢝ وضعت القصة من    عᣢفتعمل   ᡨᣎدقة عرف أدوارها    أجلها،إبراز الفكرة الᗷ اتᘭفالطفل إذا عرف الشخص
  وتعاطف معها. 

والحوار  4 ᛒشᢕᣂ  .الᣄد  دᘌاب,  ( والوصف:  أ116:  2004مفتاح  ᢝ    ن) 
ᡧᣚ والمواقف  الأحداث  نقل  هو  الᣄد 

ᢝ تᘘᙬادلها شخصᘭات القصة وهو    ثهو: الأحادᘌصورة لغᗫᖔة. بᚏنما الحوار    إᣠصورتها الواقعᘭة   ᡨᣎالمختلفة ال
ᢝ نجاح  

ᡧᣚ القصة،عامل مهم    ᢝ ᡧᣎالبناء الف ᣅمن عنا ᢝᣒأسا ᣆتحقيق المشاركة   للقصة،فهو عن ᢝ
ᡧᣚ ساعدᛒ فهو

القاص والمستمع   ᡧ ᢕᣌب المتخᘭلة  الوجدانᘭة  يᗫᖂد الأحداث  الذي  الوصف فهو  أما  وᗫوضح للطفل    وضوحا،. 
 . ᡧ ᢕᣌأنه يراها رأي الع᛿ الصورة  

عᘘارة عن مجمᖔع القوي والعوامل    ) أنها 181-180:  1990الحدᘌدي,  عᣢ.البᚏئة الزمنᘭة والمᜓانᘭة: يري ( 5
ᢝ تحᘭط ᗷالفرد وتؤثر فᘭه حᘭث ᘌعتᢔᣂ عنᣆي الزمان والمᜓان من مقومات العمل   ᡨᣎالثابتة والطارئة ال ، ᢝᣕالقص 

ᢝ شخصᘭات وأحداث  
ᡧᣚ ئة القصة تؤثرᚏᗖد الزمن    القصة،فزمن وᘌوري تحد ᡧᣆفمن ال ᢝ ᡨᣎيتم فيهما    والمᜓان ال

 أحداث القصة. 

ᢝ   إᣠأن اللغة هنا ᘻشᢕᣂ    ) إᢕᣂ2004  :115 ᣠ (محمد حلاوة,  .اللغة والأسلوب: ᛒش6
ᡧᣚ ستخدمᘻ ᢝ ᡨᣎالألفاظ ال

ففهم اللغة مرتᘘط ᗷالنمو الإدراᢝᣝ للطفل فᘭجب عند عرض القصة عᢝᣢ الطفل أن   للطفل،القصة المقدمة  
 ᛒستخدم محصول لغوي سلᘭم ملائم للأطفال ومستواهم. 

  ᢝ ᡨᣎة القصة والᗷقة كتاᗫᖁنما الأسلوب هو طᚏكتها  بᘘاتب فكرة القصة وحᝣمن خلالها ينقل الᣠة   إᗫᖔصورة لغ
ᢝ ال᜻تاᗷة هو الأسلوب المناسب  

ᡧᣚ هᗖᖔكون أسلᘌ د هو الذيᘭاتب الجᝣمة والᘭكةسلᘘع   ،للحᖔوالموافق للموض ،  
  والشخصᘭات.  ،والأفᜓار 

ᢝ مجالات أدب الطفل ولذلك ᛿ان لاᗷد م  عᣢوᗖناءا  
ᡧᣚ ما سبق نجد أن القصة تعد مجالا مهما ᡨᣎن تطورها ح

ونᘭة ونᘭᙬجة لذلك ظهر مفهوم القصة  الجدᘌدة،تتلاءم مع المستحدثات التكنولوجᘭة  ᡨᣂ᜻الإل .  
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ونᘭةمفهوم القصة  ᡨᣂ᜻الإل   :  

ᗫᖔᗖة العᘭᗖᖁة والأجنᘭᙫة ماهᘭة القصص   ᡨᣂات والدراسات الᘭعض الأدبᗷ ة، فقد تناولتᘭون ᡨᣂ᜻ل من   الإل᛿ عرفها
،(محمد   ᢝᣒا  484:  2004وفاء سلامة,    موᗫ ᡫᣄᚽ فاᘭل تألᘘل أو إخراج أو إعداد قصة مؤلفة من قᗫᖔأنها تحᗷ (
ونᘭا إولᛳس   ᡨᣂ᜻المؤلفة  ،  ل القصة  حملْ 

ُ
ᢝ وهو  إ وسᘭط    عᣢوت

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻أو    وانةأسطل ر  ᡧ ᢕᣂالمدمجة   الأسطوانةالل
المتحركة   CD ROMأو ال᜻رتونᘭة  والرسوم  والصورة  ᗷالصوت  المتعلقة  التقنᘭات  ᗷعض  إضافة  خلال  من 

ᗷالوسائط   ᘌعرف  فᘭما  والت᙭بᘭت  والإرجاع  الفᘭديو  خصائص  من  الاستفادة  مع  أخري  موسᘭقᘭة  ومؤثرات 
  المتعددة. 

, (القرص   عᗷᣢأنها قصص متحركة يتم ᘻسجᘭلها    )᛿2011  :16ما عرفتها (وفاء عᘘد السلام  وسᘭط مادي 
ᗷعض الوسائط المتعددة مثل (الصوت والصورة والحركة و.........) وᗖذلك   عᣢ) وᢝᣦ تحتوي  CDالمدمج  

ونᘭةتكون القصة   ᡨᣂ᜻الإل    ᢝᣘة وᘭتنم ᢝ
ᡧᣚ دᘭتحمل محتوي مف ᢝ ᡨᣎحلقة من حلقات تطور الوسائط المتعددة ال

  الطفل بثقافة ما. 

إجرائᘭا  وتعر  الᘘاحثة  “قصفها  لتحقيق إتعلᘭمᘭة    ةᗷأنها:  معينة   ᢕᣂمعاي وលنتاجها وفق  يتم تصمᘭمها  ونᘭة  ᡨᣂ᜻ل
ᢝ تجعل التعلم   عᣢأهداف محددة لمرحلة رᗫاض الأطفال حᘭث تحتوي   ᡨᣎالوسائط المتعددة ال ᣅعض عناᗷ

  . "أᡵᣂᜧ متعة

ونᘭةمواصفات القصص  ᡨᣂ᜻للأطفال:   الإل  

 , ᢝ
ᡧᣛم مصطᘭة) مواصفات القصص 85: 2008حدد (فهᘭون ᡨᣂ᜻الإل   : ᢝᣢᘌ ما᛿  

ᢝ والحوار  1
ᡨᣛᘭالصورة والحركة والصوت والموس والᙬشᗫᖔق من حᘭث  المتعة  من  إطار   ᢝ

ᡧᣚ برمجتها  يتم  .أن 
  والألوان والإخراج الجᘭد. 

ᢝ    .أن تتضمن القصة فكرة معينة توظف ᚽشᜓل جᘭد من خلال تᜓامل عناᣅ الوسائط المتعددة2
ᡧᣛتض ᢝ ᡨᣎال

ᣢالقصة نوعا من المتعة.  ع  

ونᘭة سهلة.أن تكون القصة 3 ᡨᣂ᜻يتمكن الطفل من فهمها.  الإل ᡨᣎارتها حᘘلماتها وع᛿ ᢝ
ᡧᣚ الأسلوب  

ونᘭة.أن تكون 4 ᡨᣂ᜻مل عند الاستماع إليها.  القصة الإلᘌ ث لاᘭحᗷ ة ᢕᣂقص  

ᢝ عرض القصة 5
ᡧᣚ ة .المرونةᘭون ᡨᣂ᜻الإل .  
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ونᘭة. لا تتضمن القصة 6 ᡨᣂ᜻فة للطفل.  الإلᘭمواقف مزعجة ومخ 

ونᘭةمزاᘌا القصة  ᡨᣂ᜻الإل  :  

ونᘭةأن للقصة  ) إᣠ 26:  2011أشارت (وفاء عᘘد السلام ,  ᡨᣂ᜻ا منها:   الإلᘌعدة مزا  

ᢝ محتوي القصة تعتمد 1
ᡧᣚ قة متضمنةᘭسطة ودقᛞم حديثة ومتطورة مᘭأنها تقدم للطفل معلومات ومفاه .

ᣢة  عᘭوالمؤثرات الصوت ᢝ
ᡨᣛᘭهالصوت والصورة والحركة والموس ᢕᣂا .... وغ . 

 قد لا ᘌكون عاشها الطفل أو من الصعب أن ᘌعᛳشها.  ما،. أنها تᙬسم بوجود حᘭاة نوعا 2

ᘻ ᢝساعده . ᘻشوق الطفل وتجذب ا3 ᡨᣎاهه من خلال الصور المتحركة الᘘᙬنᣢالفهم.  ع 

ᢝ والمؤثرات  4
ᡨᣛᘭد والحوار والصوت والموسᣄة لإعدادها مثل الᘭة والفنᘭد من السمات الأدبᘌاستخدام العد .

 الصوتᘭة. 

ونᘭةاعتᘘارات اختᘭار القصة  ᡨᣂ᜻الإل  :  

ونᘭة وᢝᣦ قصة ᘻشᢕᣂ الᘘاحثة أن هناك عدة اعتᘘارات ᘌجب مراعاتها عند اختᘭار ال ᡨᣂ᜻الإل :  

ونᘭة.أن تكون القصة 1 ᡨᣂ᜻ة للطفل.  الإلᘘمناس  

ونᘭة. تكون لغة القصة 2 ᡨᣂ᜻فهمها الطفل.  الإلᘌ طةᘭسᚽ 

  .أن ᘌكون محتوي القصة ملائم للمرحلة العمᗫᖁة للطفل. 3

ونᘭة. أن تكون شخصᘭات القصة 4 ᡨᣂ᜻ئة الطفل.  الإلᚏمن ب 

ونᘭة.أن تكون القصة 5 ᡨᣂ᜻ات  الإلᘭة من العنف وأن تتضمن السلوكᘭةخالᘭجابᘌالإ . 

 .أن تكون الصور والحركة والصوت والألوان ملائمة للأطفال. 6

ᗫᖔᗖة من القصة  ᡨᣂةالاستفادة الᘭون ᡨᣂ᜻الإل :  

ونᘭةتعد القصة   ᡨᣂ᜻الإل    ᡧ ᢕᣌالمبتدئ ᡧ ᢕᣌالفرصة للأطفال الصغار والمتعلم ᢝᣗتع ᢝ ᡨᣎة الᘭأحد الأشᜓال التكنولوج
ونᘭا،فᘻ ᢝᣧشᘘه إᢝᣠ حد كبᢕᣂ القصة التقلᘭدᘌة إلا أنه يتم تغيᢕᣂ صفحاتها    ᗷأنفسهم،سهم  أن ᘌعلموا أنف ᡨᣂ᜻ما    إل᛿
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ᢝ . ........   المتحركة،الرسوم    النص،  الصورة،  الصوت،أنها مزودة ᗷالوسائط المتعددة (  ᡨᣎها) وال ᢕᣂد من   وغᗫᖂت
 ᢝ

ᡧᣚ فاعليتها ᢝᣧث أنها:  التعلم. فᘭد من الفوائد حᘌتحقق العد  

لدي  1 ورᗫة  ᡧᣆال الثقافة  مهارات   ᢝᣥتن.ᘭح (   ثالطفل:  من  ᛿ل  دراسة   Fisch,etأᜧدت 
al,2002,Justic,2005,Edyburn,2007,Moody2009)  القصص فاعلᘭة   ᢝᣢة)عᘭون ᡨᣂ᜻ة    الإلᘭتنم  ᢝ

ᡧᣚ
ورᗫة لدي الأطفال الصغار ومن هذه المهارات:  ᡧᣆة: وهناالقراءة  مهارة    مهارات الثقافة الᘭون ᡨᣂ᜻عدة    كالإل

ونᘭةدراسات أᜧدت فاعلᘭة القصة   ᡨᣂ᜻ة مهارة القراءة    الإلᘭتنم ᢝ
ᡧᣚةᘭون ᡨᣂ᜻ل من   ةومنها: دراسلدي الطفل    الإل᛿

 )Bradly,2003Mckenna ,Reinking ,&  معرفة أثر القصة ᢝᣠهدفت إ ᢝ ᡨᣎة)والᘭون ᡨᣂ᜻ة مهارة   الإلᘭتنم ᢝᣢع
ونᘭةالقراءة   ᡨᣂ᜻ة وجاءت النتائج لصالح القصة  لدي الطفل مق  الإلᘌدᘭالقصة التقلᗷ ةارنةᘭون ᡨᣂ᜻وأوصت  الإل ,

ورة استخدام القصة  ᡧᣆᗷ ةالدراسةᘭون ᡨᣂ᜻الإل  . ᢝᣒالفصل الدرا ᢝ
ᡧᣚ 

ونᘭة إᢝᣠ معرفة أثر القصة    Moody,2009)( دراسة  .تنمᘭة الأداء اللغوي لدي طفل الروضة: هدفت  2 ᡨᣂ᜻الإل  
ᢝ تنمᘭة الأداء اللغوي لدي طفل الروضة مقارنة ᗷالقصة التقلᘭدᘌة و᛿انت نتائج الدراسة أنه هناك فروق ذات  

ᡧᣚ
  دلالة إحصائᘭة لصالح الأطفال الذين استخدموا القصة التقلᘭدᘌة. 

  

: معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  ᢝ
ᡧᣍةالمحور الثاᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال الإلᗫلمرحلة ر :  

 : ᢕᣂمفهوم المعاي  

ᢝ    عرفت الهيئة القومᘭة لضمان الجودة والاعتماد المعᘭار ᗷأنه:   لقد 
ᡧᣚ موجهات أو خطوط مرشدة مصاغة"

ᡧ تعᢔᣂ عن المستوي النوᢝᣘ الذي ᘌجب أن   ᢕᣌاء المتخصص ᢔᣂل مجموعة من الخᘘارات متفق عليها من قᘘع
ᡧ  تكون علᘭه جميع مكونات العملᘭة التعلᘭمᘭة من قᘭادة وتوكᘭد جودة ومشاركة مجتمعᘭة وط ᢕᣌلاب ومعلم

ها".  ᢕᣂة وغᗫ ᡫᣄᚽ وي وموادᗖᖁومناهج ومناخ ت  

  "عᘘارات إجرائᘭة أᡵᣂᜧ تحدᘌدا تصف الأداء المطلوب من المؤسسة لتحقيق المعᘭار".   ᛿ما عرفت المؤᗷ ᡫᣃأنه: 

ᗷأنه:  إجرائᘭا  المعᘭار  الᘘاحثة  المواد    وتعرف  وលنتاج  لتصمᘭم  اللازمة  والمواصفات  الأسس  من  "مجموعة 
ونᘭةالتعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻الإل  ᣢار عᘭل مع᛿ شتملᚱاض الأطفال وᗫلمرحلة ر   ᡫᣃل مؤ᛿ تحققᗫات و ᡫᣃمجموعة مؤ

  ". همحاᝏات بتحقق 
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ᗷأنه:  إجرائᘭا   ᡫᣃالمؤ الᘘاحثة  وᗫقᛳس من   ᛿ما عرفت   ᢝᣥᘭالتعل المصمم  يؤدᘌه  معينا    "عᘘارات تصف سلو᛿ا 
ᢝ تحقيق معᘭار ما." 

ᡧᣚ خلاله مقدار تقدمه  

   : ᢕᣂة المعايᘭأهم  

ᢝ جودت ,
ᡧᣛلا من (مصط᛿ 20: 1999حدد  ،(,م أحمدᘭد الحكᘘع)36, : 2000 : ᢝ

ᡨᣍالآ ᢝ
ᡧᣚ ᢕᣂة المعايᘭأهم (  

  .ةᘭالاختلاف وتدعم التوافق ᢕᣂعد المعايᘘᙬسᘻ 
  .دᘭله المستفᘘقᘌ تحقيق مستوي من الجودة 
  ةᗷم. سهولة الرقاᗫᖔوالتق 
  .اءᘭجودة الأش ᢝᣢالحᜓم ع ᢝ

ᡧᣚ ةᘭتحقيق الموضوع 
  .ة لضمان نجاح استخدامهاᘭة وشمولᘭموضوعᗷ اءᘭات الأشᘘوصف متطل ᢝ

ᡧᣚ ساعدᘻ  

  : ᢕᣂخصائص المعاي  

ᘭᗖة والتعلᘭم,  ᡨᣂوزارة ال ): ᢝᣢᘌ ماᘭف ᢕᣂ13-12, 2003تتمثل خصائص المعاي :(  

  وط والمو ᡫᣄل ال᛿ ᢕᣂشمل المعايᘻ أن ᢝ ᡧᣎمعᗷ :ةᘭم الشمولᘭة الخاصة بتصمᘭة والتكنولوجᗫᖔᗖ ᡨᣂاصفات ال
امج وتطᗫᖔرها.  ᢔᣂال 

  .قهاᘭاس تحقᘭسهل قᛳشᜓل دقيق ومحدد لᚽ أن تصاغ ᢝ ᡧᣎمعᗷ :الدقة 
   مجالات ᢝ

ᡧᣚ قهاᘭمكن تطبᗫامج المستمرة و ᢔᣂات الᘘف مع متطلᘭلة للتكᗷأن تكون قا ᢝ ᡧᣎمعᗷ :المرونة
 مختلفة. 

  مت ᢕᣂغ ᢝᣘشᜓل موضوᚽ أن تصاغ ᢝ ᡧᣎمعᗷ :ةᘭلجانب الموضوع ᡧ ᢕᣂحᣢحساب الجوانب الأخرى.  ع 
  :ة والحداثةᗫجميع المجالات   الاستمرار ᢝ

ᡧᣚ ة الحديثةᘭقصد بها أن تكون مسايرة للاتجاهات العالمᗫو
ة زمنᘭة.  ᡨᣂل ف᛿ ة محددة وتحدثᘭات زمن ᡨᣂقها لفᘭمكن تطبᗫو 

  شتملᘻ أن ᢝ ᡧᣎمعᗷ :اسᘭة للقᘭلᗷالقاᣢمكن  عᘌ ثᘭحᗷ ار أو أداءᘭل معᝣاسه. محᜓات محددة لᘭق 
  . ᢝ ᡧᣎمن مع ᡵᣂᜧأᗷ ᢕᣂل للتفسᗷقا ᢕᣂأسلوب واضح ومفهوم غᗷ أن تصاغ ᢝ ᡧᣎمعᗷ :حᖔالوض 
  :ساطةᛞار  الᘭل مع᛿ شتملᛒ قصد بها أنᘌᣢأداء واحد ومحدد.  ع 
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ونᘭةمعايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  ᡨᣂ᜻الإل :  

ونᘭةمعايᢕᣂ تصمᘭم القصة  أ.  ᡨᣂ᜻الإل :  

ونᘭةمصادر اشتقاق معايᢕᣂ تصمᘭم القصة  ᡨᣂ᜻الإل :  

  :تناولت القصة    المصدر الأول ᢝ ᡨᣎة الᘭᙫة والأجنᘭᗖᖁة العᗫᖔᗖ ᡨᣂات الᘭةالدراسات والأدبᘭون ᡨᣂ᜻الإل    ᢕᣂومعاي
 تصمᘭمها. 

  .اضᗫᖁاض الأطفال وخصائص أطفال الᗫمرحلة ر 

الأول:  ᢝ   المصدر  ᡨᣎال والأجنᘭᙫة  العᘭᗖᖁة  ᗫᖔᗖة  ᡨᣂال والأدبᘭات  القصة    الدراسات  ونᘭةتناولت  ᡨᣂ᜻الإل    ᢕᣂومعاي
  تصمᘭمها. 

ᢝ تناولت القصة   ᡨᣎة الᘭᙫة والأجنᘭᗖᖁعض الدراسات العᗷ ةهناكᘭون ᡨᣂ᜻ل من (محمد    الإل᛿ مثل دراسة ، ᢝᣒمو  
( )  2004وفاء سلامة,   ,ودراسة  ᢝ

ᡧᣛم مصطᘭ2004فه  ( ) ,  ودراسة  ᢝ
ᡧᣛم مصطᘭ2008فه  ( ) وفاء عᘘد ودراسة 

ᢝ للᘘحث. ) وهذه 2011السلام,
ᡧᣍالفصل الثا ᢝ

ᡧᣚ لᘭمن التفص ᢝ
ᡫᣓᚽ احثةᘘالدراسات تناولتها ال  

القصة   معايᢕᣂ تصمᘭم  تناولت   ᢝ ᡨᣎال الأجنᘭᙫة  الدراسات  ونᘭة،وهناك ᗷعض  ᡨᣂ᜻الإل   )  De,2003مثل دراسة 
Jong Bus ᢝ ᡨᣎأشار فيها  ) والᣠم القصة  إᘭتصم ᢕᣂةمعايᘭون ᡨᣂ᜻الإل  : ᢝᣦو  

  م الوسائط المتعددةᘭتصمMultimedia Designل    : وتضم᛿ من (النص، والصوت، الوسائط المتعددة 
ها) والحركة والفᘭديو، ᢕᣂغ... 

 م واجهة التفاعلᘭتصمInterface Design ᢝᣧار    : فᘭة الاختᗫᖁحᗷ سمح للمتعلمᘻ ᢝ ᡨᣎكون    والتحᜓم،الᗫو
 بها: 

  :أول شاشة  عنوان القصة ᢝ
ᡧᣚ كونᗫالقصة،وᗷ  .ا عنها ᢔᣂكون معᗫو 

  ᢝᣥᘭم التعلᘭالتصمLearning Designشتملᚱو :  ᣢل    ع᛿ ) من  ᢝᣥᘭوالهدف من   للقصة،المحتوي التعل
 التغذᘌة الراجعة).  القصة،تصمᘭم 
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Downes,2003 ᢝدراسة ( وكذلك  ᡨᣎم القصة  ) والᘭتصم ᢕᣂعض معايᗷ ةتناولتᘭون ᡨᣂ᜻الإل  : ᢝᣦو  

o   القصة: أنأهداف    ᢝᣙسᘻ ᢝᣓᛳكون للقصة هدف رئᘌ،قهᘭة   لتحقᘭأهداف فرع أن ᘌكون لها  ᛿ما ᘌمكن 
 أᘌضا.  

o   جبالمحتويᗫو : ᢝᣥᘭكون    التعلᘌ وجذاب،  شيق،أن    ᢝᣢا   للطفل،وممتع ومسᘘكون مناسᘌ جب أنᘌ ما᛿
ᢝ عرض المحتوي عᢝᣢ الطفل.   الطفل،لعمر 

ᡧᣚ ᢝ
ᡨᣛسلسل منطᘻ كون هناكᘌ ضا أنᘌجب أᘌ ما᛿ 

o   أنالصور والرسومات تكون    وواضحة،تكون ᚽسᘭطة    ᗷالقصة:  عليها أن  يتعرف   ᡨᣎالطفل ح بᚏئة  من 
 ᚽسهولة. 

o ة وواضحة    الألوان: أنᘭة وزاهᗷيتعرف عليها    للطفل،تكون الألوان جذا ᡨᣎئة الطفل حᚏأن تكون من ب
 ᚽسهولة. 

ونᘭةمعايᢕᣂ إنتاج القصة ب.  ᡨᣂ᜻الإل  :  

ونᘭةمصادر اشتقاق معايᢕᣂ إنتاج القصة  ᡨᣂ᜻الإل :  

  نتاج القصةឝطة بᘘات المرتᘭة. المصدر الأول: الدراسات والأدبᘭون ᡨᣂ᜻الإل 

  المصدر : ᢝ
ᡧᣍاض الأطفال.  الثاᗫمرحلة ر 

  

ونᘭةالدراسات والأدبᘭات المرتᘘطة بឝنتاج القصة  : المصدر الأول ᡨᣂ᜻الإل :  

إنتاج القصة    ᢕᣂتناولت معاي ᢝ ᡨᣎة الᘭᙫعض الدراسات الأجنᗷ ةهناكᘭون ᡨᣂ᜻مثل  الإل   )  Sgours,  2000دراسة 
.(Nikitas  M  إنتاج القصة ᢕᣂمعاي ᢝᣠإ ᢕᣂشᘻ ᢝ ᡨᣎةوالᘭون ᡨᣂ᜻الإل   : ᢝᣢᘌ ما᛿  

ونᘭة) شخصᘭات القصة 1 ᡨᣂ᜻الإل  :  

ᢝ القصة  - ᡧᣎتب ᢝ ᡨᣎال ᣅالعنا ᢝᣦ ةᘭون ᡨᣂ᜻الإل . 

-  ᢝ
ᡧᣚ تؤثر ᢝ ᡨᣎال ᢝᣦ .أحداث القصة 

 تتغᢕᣂ الشخصᘭات ᢝᣜ تتفاعل مع الشخصᘭات الأخرى.  -
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ونᘭة: وه)أسلوب التفاعل داخل القصة  2 ᡨᣂ᜻تدور حولها    و الإل ᢝ ᡨᣎصورة واضحة عن الفكرة الᗷ ᢕᣂالقصة، التعب 
ونᘭةوᗫتم التفاعل داخل القصة  ᡨᣂ᜻الشاشات.   الإل ᣅمن خلال عنا  

ونᘭة: ᘌع)زمن القصة  3 ᡨᣂ᜻ة م عند إنتاج القصة  الزمن عامل مه  د الإلᘭون ᡨᣂ᜻ث أن إطالة مدة القصة   الإلᘭح
  ᛿ما أن قᣆ المدة ᘌجعل الطفل ᘌعزف عن الاستماع للقصة.   منها،تجعل الطفل ᘌمل 

  إᜧسابها للأطفال.  إᣠمجموعة من القᘭم ᘻسᢝᣙ  عᣢ)القᘭم: لاᗷد أن تحتوي القصة 4
  

 ᢕᣂشᘻ ما᛿ دراسة )Clark Mayar,2008 (ᣠإنتاج القصة  إ ᢕᣂعض معايᗷةᘭون ᡨᣂ᜻الإل  : ᢝᣦو  

ونᘭة ᘌجب أن تكون القصة  الاستخدام: )سهولة 1 ᡨᣂ᜻ل الطفل.  الإلᘘسهلة الاستخدام من ق  

ونᘭة)شخصᘭات القصة 2 ᡨᣂ᜻سهل تعرفه عليها وتفاعله معها. الإلᛒ ᡨᣎئة الطفل حᚏأن تكون من ب :  

ونᘭة: ᘌج)زمن القصة  3 ᡨᣂ᜻مراعاة عرض القصة    بالإل ᡨᣂ᜻ة،الإلᘭاوح مدة عرض القصة من(   ون ᡨᣂث تᘭ10ح -
  ) دقᘭقة. 15

ونᘭة)بᚏئة القصة 4 ᡨᣂ᜻ئة القصة الإلᚏه بᗷشاᘻ :ةᘭون ᡨᣂ᜻ئة الطفل.  الإلᚏمع ب  

5 ᡫᣄ الإ )ال : ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻القصة  ل ᡫᣄᙏ ةᘭةإمᜓانᘭون ᡨᣂ᜻الإل  ᣢنت صفحات  ع ᡨᣂالإن .  

ونᘭة)التᜓلفة: قلة التᜓلفة الاقتصادᘌة للقصة 6 ᡨᣂ᜻الإل .  

 : ᢝ
ᡧᣍاحثة    المصدر الثاᘘه الᗷ استعانت ᢝ ᡨᣎال ᢝ

ᡧᣍالمصدر الثا ᢝᣦ اض الأطفالᗫاض الأطفال: تعد مرحلة رᗫمرحلة ر
بناء قائمة معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة    ᢝ

ᡧᣚ،ةᘭون ᡨᣂ᜻ث تم تناول خصائص هذه المرحلة وخصائص   الإلᘭح
الᗫᖁاض   تلك أطفال   ᢝᣠإ المرحلة  أطفال هذه  ᡧ حاجة  ᢕᣌوتب الᘘحث  من   ᢝ

ᡧᣍالثا الفصل   ᢝ
ᡧᣚ التفصᘭل  من   ᢝ

ᡫᣓᚽ
ᢝ عᢝᣢ الطفل.  ᢔᣍجاᘌإ ᢕᣂالقصص لما لها من تأث  
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  المحور الثالث: مرحلة رᗫاض الأطفال: 

  مفهوم رᗫاض الأطفال: 

ᢝ عدᘌد من المؤلفات  
ᡧᣚ مهاᘭمفاه ᢝ

ᡧᣚ ᢕᣂاض الأطفال وظهر خلط كبᗫمرحلة رᗷ م الخاصةᘭلقد تعددت المفاه
ᢝ تعᗫᖁفها، فقد عرفتها (سهام ᗷدر،  

ᡧᣚ ᡧ ᢕᣌاحثᘘاي ت وجهات نظر الᘘة، وتᘭأنها "مؤسسات 43:  2002العلمᗷ (
ᢝ المرحلة الس ᘭة من ثلاث 

ᡧᣚ الأطفال ᢝᣘة ترᘭمᘭة تعلᗫᖔᗖᖁتᣠــع سنوات ح إᗖسبق أرᘻعة وᗷالسادسة أو السا ᡨᣎ
رᗫاض الأطفال رعاᘌة منظمة هادفة   التعلᘭم الأساᢝᣒ وتقدم مرحلة  الأوᢝᣠ من  الابتدائᘭة والحلقة  المرحلة 

ᘻسᙬند    ᢝ ᡨᣎال وطرقها  وأسسها  فلسفتها  لها  المعالم،  عᢝᣢ   عᣢمحددة   ᢕᣂالس  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي علمᘭة  ونظᗫᖁات  مᘘادئ 

  هداها". 

  أهمᘭة مرحلة رᗫاض الأطفال: 

التعلᘭم العرب،    وᗫقدم ᢝ توضح أهمᘭة مرحلة 2006المؤتمر الخاص (لوزراء  ᡨᣎارات الᘘمجموعة من الاعت (
  رᗫاض الأطفال: 

ᘌ ᢝجب ال᜻شف فيها عن الابتᜓار والإᗷداع لدي الطفل.  -1 ᡨᣎالمرحلة ال ᢝᣦ اض الأطفالᗫمرحلة ر  

ᢝ والوازع  -2
ᡨᣛالخٌل ᢕᣂن الضمᗫᖔة لتكᗫᖔالمرحلة الحي ᢝᣦ اض الأطفالᗫللطفل خلال علاقته مع   مرحلة ر ᢝ ᡧᣎالدي

ᢝ البᚏئة ولتحدᘌد الصواب والخطأ والممنᖔع والمرغوب. 
ᡧᣚ هᗷ ᡧ ᢕᣌطᘭالمح  

  الᗫᖁاض:   طفل مرحلةخصائص 

ᢝ تᘭᗖᖁة الأطفال وتعلᘭمهم وتنمᘭة معارفهم  
ᡧᣚ ة ᢕᣂة كبᘭاض الأطفال له أهمᗫإن معرفة خصائص النمو لمرحلة ر

اتهم واستعداداتهم المختلفة حᘭث ᛒساعد   ᢔᣂات وخ ᢔᣂشطة والخᙏامج وكذلك الأ ᢔᣂد المناهج والᘌتحد ᢝ
ᡧᣚ ذلك

اللازمة وكذلك كᘭفᘭة التعامل مع الأطفال ولذلك قامت الᘘاحثة ᗷعرض ᗷعض خصائص النمو لمرحلة رᗫاض 
  الأطفال: 

1-   ᢝᣜوالحر ᢝᣥل أداء    : النمو الجسᝣاره الأداة لᘘاعتᗷ ةᗫᖁهذه المرحلة العم ᢝ
ᡧᣚ ة خاصةᘭسب الجسم أهمᙬكᘌ

 . ᢝᣓأو نف ᢝᣘأو اجتما ᢝᣜللطفل حر  

،  اللغوي:  النمو    -2 ᢕᣂالتفكᗷ الصلة  اللغة وثᘭقة  أن  العقᢝᣢ حᘭث  نموه  للطفل جزء من  اللغوي  النمو  ᘌمثل 
النمو العقᢝᣢ لل  ᢝᣢع ᢕᣂشᜓل كبᚽ ساعدᛒ هذه المرحلة ᢝ

ᡧᣚ الانتقال من مرحلة وظهورها ᢝᣢساعده عᘻطفل، و
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ᢝ تكونت لدᘌه إᢝᣠ مرحلة جدᘌدة ᘌكون   ᡨᣎة الᘭعن الصورة الذهن ᢔᣂعᘌ ᢝᣟن لᗫᖁمفهومه للآخ ᢕᣂاستخدام رموز غ
  . فيها أᡵᣂᜧ قدرة عᢝᣢ التعبᢕᣂ عن نفسه ومشاعره وعن حاجاته الخاصة

3- : ᢝᣢهذ  النمو العق ᢝ
ᡧᣛأحد أهم جوانب نمو الطفل ف ᢝᣢعد النمو العقᘌ  سب الطفل عددا منᙬكᘌ ه المرحلة

ᢝ هذه المرحلة لدᘌه محصلة  
ᡧᣚ صار، الإدراك، ونجد الطفلᘘᙬة مثل حل المشᜓلات، الاسᘭالمهارات المعرف

  لغᗫᖔة تنمو ᚽشᜓل واضح لما له حᗫᖁة التعبᢕᣂ عن الأشᘭاء. 

ونᘭةأهمᘭة توظᘭف المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻اض الأطفال:    الإلᗫمرحلة ر ᢝ
ᡧᣚ  

ونᘭةالتعلᘭمᘭة  ᘌعد توظᘭف المواد  ᡨᣂ᜻اض  الإلᗫمرحلة ر ᢝ
ᡧᣚ ة عامة وᘭمᘭالمنظومة التعل ᢝ

ᡧᣚ الهامة ᣅأحد العنا
ونᘭةالأطفال خاصة وتري الᘘاحثة أن التوظᘭف الجᘭد للمواد التعلᘭمᘭة   ᡨᣂ᜻د   الإلᗫᖂاض الأطفال يᗫمرحلة ر ᢝ

ᡧᣚ
ᢝ هذه 

ᡧᣚ ة التعلمᘭا م  المرحلة،من كفاءة وفاعلᘌحقق مجموعة من المزاᘌ ما أنه᛿ :نها  
  .ةᗫᖔال شاط والحي ᢝᣢة متنوعة تحث الطفل عᘭون ᡨᣂ᜻ة إلᘭمᘭمواد تعل ᢕᣂتوف 

  .ضاᘌة قدراته أᘭال الطفل وتنمᘭة خᘭتنم 

  .جعل التعلم ممتعاᘌ مما ᢝ
ᡨᣍيح للطفل فرصة للتعلم الذاᙬت 

  .هذه المرحلة ᢝ
ᡧᣚ ب التعلمᘭع أسالᖔتن 

  . ᢝᣠتكسب الطفل مهارات التعامل مع الحاسب الآ 

ᢝ للᘘحث:   ᢔᣎᗫᖁالإطار التج  

ᢝ اتᘘعتها الᘘاحثة لتحدᘌد معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة    إᣠ يهدف هذا الإطار   ᡨᣎعرض الخطوات والإجراءات ال
ونᘭة ᡨᣂ᜻م    الإلᘭتصم ᢕᣂاشتقاق معاي ᢝ

ᡧᣚ اعتمدت عليها ᢝ ᡨᣎاحثة المصادر الᘘستعرض الᘻاض الأطفال وᗫلمرحلة ر
ونᘭةوលنتاج القصة   ᡨᣂ᜻اض    الإلᗫصورتها    الأطفال،لمرحلة ر ᢝ

ᡧᣚ عداد القائمةលة، وᘭمجموعة   الأول ᢝᣢثم عرضها ع
ᢝ صورتها النهائᘭة والتأᜧد من ثᘘاتها. 

ᡧᣚ د من صدقها ووضع القائمةᜧاء للتأ ᢔᣂوالخ ᡧ ᢕᣌمن المحᜓم  

ونᘭةمعايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج القصة  ᡨᣂ᜻الإل :  

ᢝ تناولت معايᢕᣂ تصمᘭم وលنتاج ᡨᣎعض الدراسات الᘘاحثة لᘘعد استعراض الᗷ    ة،القصةᘭون ᡨᣂ᜻احثة    الإلᘘقامت ال
ᢝ تصمᘭم وលنتاج للقصة  ᡨᣎعداد قائمឝةبᘭون ᡨᣂ᜻اض الأطفال.  الإلᗫة لمرحلة رᘭمᘭالتعل  
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ونᘭةقائمة معايᢕᣂ تصمᘭم القصة  ᡨᣂ᜻الإل  :(احثةᘘإعداد ال)  

ونᘭة اشتقاق قائمة معايᢕᣂ تصمᘭم القصة    إᢝᣠ   الدراسة   وقد توصلت الᘘاحثة من خلال تحلᘭل مصادر  ᡨᣂ᜻الإل 
القائمة عᢝᣢ عدة مجالات ،وᗫندرج تحت ᛿ل مجال مجموعة من  ،  التعلᘭمᘭة وᘻشتمل هذه  ᢕᣂمكن    المعايᘌ

ᢝ الآ
ᡧᣚ جازهاᘌإ : ᢝ

ᡨᣍ  

ᗖوي للقصة المجال الأول ᡨᣂم الᘭة : التصمᘭون ᡨᣂ᜻الإل .  

ᗫᖔᗖة للقصة  فالأهدا ): 1(معᘭار  ᡨᣂة الᘭون ᡨᣂ᜻الإل       .  

ونᘭة : عنوان القصة )2(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل .  

ونᘭة : محتوي القصة )3(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل               .  

ونᘭةوالحᘘكة ᗷالقصة  ءالبنا  ): 4(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل .  

ونᘭةشخصᘭات القصة  ): 5(معᘭار  ᡨᣂ᜻ة.   الإلᘭمᘭالتعل  

ونᘭةأسلوب القصة  ): 6(معᘭار  ᡨᣂ᜻ة.  الإلᘭمᘭالتعل  

 : ᢝ
ᡧᣍللقصة  المجال الثا ᢝ ᡧᣎم التقᘭة التصمᘭون ᡨᣂ᜻الإل .  

ونᘭة واجهة تفاعل القصة  م): تصم1ᘭ(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل .  

  الوسائط المتعددة.  المجال الثالث: 

  الوسائط المتعددة.                  م): تصم1ᘭ(معᘭار 

ونᘭة: صور ورسومات القصة )2(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل .  

  .                                  ن): الألوا3(معᘭار 

  .           ت): الصو 4(معᘭار 

.  ): 5(معᘭار  ᢝ
ᡨᣛᘭالموس  
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  طفل الروضة): ( المتعلم  الرابع: المجال 

ونᘭةالقصة  ب): تناس1(  معᘭار ᡨᣂ᜻عة طفل الروضة.   الإلᘭمع طب  

  المستخدمة:  ةاللغ الخامس: المجال 

ᢝ تصمᘭم القصة  ة: مراعا)1(معᘭار 
ᡧᣚ ة اللغة المستخدمةᘭون ᡨᣂ᜻الإل .  

ونᘭةالقصة  متقᗫᖔ السادس: المجال  ᡨᣂ᜻الإل .  

ونᘭة العناᣅ الأدبᘭة للقصة  ة: مراعا)1(معᘭار  ᡨᣂ᜻الإل .  

ات المناسᘘة لᝣل معᘭار وفق المجالات الساᗷقة وᗖذلك أصᘘحت قائمة معايᢕᣂ تصمᘭم   ᡫᣃوقد تم وضع المؤ
ونᘭةالقصة  ᡨᣂ᜻ة  الإلᘭمᘭشتمل  التعلᘻ ᢝᣢا15( عᘭمع ( ستة مجالات  ر ᢝᣢمتضمنة موزعا ع )ا. 79 ᡫᣃمؤ(  

  

  المعالجة الإحصائᘭة للᘘحث: 

ونᘭةتم تصمᘭم ᗷطاقة تقيᘭم منتج للقصة   ᡨᣂ᜻ا  الإل᛿ اض الأطفال ثم حسابᗫم  2لمرحلة رᘭطاقة التقيᘘالقصة    ل
ونᘭة  ᡨᣂ᜻الإل .  

  

    نتائج الᘘحث: 

ونᘭةلقائمة معايᢕᣂ تصمᘭم القصة التعلᘭمᘭة    2حساب قᘭمة᛿ا . 1 ᡨᣂ᜻اوح    الإل ᡨᣂاض الأطفال تᗫلمرحلة ر  ᡧ ᢕᣌب
ᡧ  ة) حᘭث ᛿انت داله عند مستوي دلال 18.105 ،7.684(  ᢕᣌاوح ب ᡨᣂ0.0001، 0.001(  ي .( 

ونᘭةلقائمة معايᢕᣂ إنتاج القصة التعلᘭمᘭة    2حساب قᘭمة᛿ا . 2 ᡨᣂ᜻اوح    الإل ᡨᣂاض الأطفال تᗫلمرحلة ر ᡧ ᢕᣌب
اوح 22.211 ،6.368(  ᡨᣂانت داله عند مستوي دلاله ي᛿ ثᘭح ( ᡧ ᢕᣌ0.0001، 0.001(  ب .( 
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  توصᘭات الᘘحث: 

  ᘌمكن تقدᘌم التوصᘭات التالᘭة:  الساᗷقة،عᢝᣢ ضوء النتائج   

ورة تصمᘭم وលنتاج المواد التعلᘭمᘭة  .1 ᡧᣅةᘭون ᡨᣂ᜻للمراحل الأخرى دون الاقتصار  الإلᣢاض   عᗫمرحلة ر
 الأطفال. 

2.   ᡧ ᢕᣌالقائم التعلᘭمᘭة    عᣢحث  المواد  وលنتاج  ونᘭةتصمᘭم  ᡨᣂ᜻الإل    ᢕᣂالمعاي ᗷقائمة  الاستعانة  ورة  ᡧᣆᗷ
ونᘭةلتصمᘭم وលنتاج المواد التعلᘭمᘭة  ᡨᣂ᜻الإل . 

3.  ᡧ ᢕᣌة للقائمᘭᙫᗫعداد دورات تدرឝورة الاهتمام ب ᡧᣅᣢنتاج تلك المواد عលم وᘭتصم . 
تصمᘭم وលنتاج مثل هذه المواد وᗖعض أنواعها (᛿اللعᘘةͭالقصة    عᣢتدرᗫب معلمات رᗫاض الأطفال   .4

ونᘭة ᡨᣂ᜻مها لطفل الروضة. الإلᘌوتقد ( 
ᢝ مجال التصمᘭم والإنتاج.  .5

ᡧᣚ ة الحديثة والاستفادة منهاᘭورة مسايرة التطورات التكنولوج ᡧᣅ 
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ᢝ المؤتمر العلᢝᣥ  الᗫᖁاض،
ᡧᣚ ةᘭحثᗷ ورقة، ᢝ

ᡧᣍأسوان.   الثاᗷ ةᘭᗖ ᡨᣂة الᘭل᛿ 
  در سهامᗷ )2002مجا ᢝ
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ᡧᣍو ᡨᣂ᜻اته. مجلة العالم    أهدافه..   ماهيته..   : الإل ᡧ ᢕᣂمم ᢝᣥ152  الرق  ,
 http://www.al.jazirah.com.sa./digimag/05032006/netc4.htmمتاح عᣢ الموقع: 

  م أحمدᘭد الحكᘘع  ᢝᣤــــع. 2000( الخزاᗫوالتوز ᡫᣄ اك لل ᡨᣂالقاهرة ؛ اب  , ᢕᣂبناء ثقافة المعاي :(  
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